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| @ kreativitas?

Mi lenne, ha megkérnenk

... €s az illet6 csempék helyett,
valakit, hogy csempezze ki szaldmiszeleteket hasznalna?
kreativan a furdGszobank ...



Mi a kreativitas?

reativ lenne?

kreativitas kutatoi szerint nem lenne az!




Mi a kreativitas?

Uj/eredeti/egyedi

hasznos/értékes/megfeleld

...egy adott kontextusban.

Plucker, Beghetto, & Dow, 2004



Kinek a Uj/egyedi/eredeti és
nasznos/értékes/megfeleld az alkotas?

A kreativitas mindenkiben ott van.

A kreativitas 4 C modellje (Kaufman és Beghetto, 2009)




Hol van a kreativitas?
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A kreativtas 4P modellje (Rhodes, 1961)



Hol van a kreativitas?
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A kreativitas barmilyen teruleten megnyilvanulhat.




Mérhetd a kreativitas?

1. Kreativ gondolkodas tesztek

kontakt
ek
szem

fOze

Merese nem tokeletes, de a kreativitas merhetd.






Mérhetd-e a kreativitas?

ese

2. A kreativ alkotas értéke

tal

Szakértok a

Tanari,
tars- és onertékelés is!

i

A kreativitas ertekeléset a tanarok és diakok is végezhetik.




A kreativ tanuléi produktumok értékelése

Nagyon kreathv Kreatlv Mindennapos/Rutinszerd Utdnzé
Az otletek és Az Otletek szédmos fontos fogalomra | Az otletek fontos fogalmakra | Az Otletek fontos fogalmakra | Az otletek nem vonatkoznak fontos
kontextusok vonatkoznak kilonboz6 | vonatkoznak kUlonbozé = vonatkoznak ugyanarrél 2 | fogalmakra.
sokszin(sége tudomdnyterdletekrdl. tudomdanyterdletekrdl. tudomdnyterdletrdl.
Forrdasok A megalkotott  produktum  szamos | A megalkotott produktum kllonbozé | A megalkotott produktum kevés | A megalkotott produktum egy
sokfélesége kUlonbozé forrds haszndlatat tokrozi: | forrds haszndlatat tlkrozi: kUlonboz8 | forrds haszndlatat tukrozi. forrds haszndlatit tlkrozi vagy a
kUlonbdzd szovegek, média, személyes | szdvegek, média, személyes forrdsok nem megbizhatéak vagy
tapasztalat. . tapasztalat. hamisak.
Otletek Az oOtleteket a didk eredeti és meglepd | Az Otleteket a didk eredeti médon | Az Otleteket a2 didk masok | Az oOtleteket a didk lemdsolja és
kombinaldsa médon kombindlja, hogy megoldjon egy @ kombindlja, hogy megoldjon egy gondolkcdasabdl vezeti le | sajatjaként tinteti fel.
problémat vagy valami Gjat alkosson. problémat vagy valami djat alkosson. | [forrdsokbdl).
Az Ujdonsdg A megalkotott produktum érdekes, Uj vagy | A megalkotott produktum érdekes, | A megalkotott  produktum | A megalkotott produktum nem
kommunikdldsa | eredeti megoldast nydjt egy didk altal = dj, vagy eredeti megoldast nydjt egy | megoldast nyljt egy meglévd  nydjt megoldist a megadott

azonositott, azelStt ismeretien problémara,

Ugyre, szitudcidra, célra.

meglévd problémara.

problémara.

problémara.

Forras: How to Create and Use Rubrics for Formative Assessment and Grading (p

. 54), by Susan M. Brookhart, 2013, Alexandria, VA: ASCD.




Fejleszthet6-e a kreativitas?

A kreativitas teruletspecifikusan fejleszthetd a leghatékonyabban.




Hogyan fejleszthetd a kreativitas?

N/
N

Divergent Thinking Convergent Thinking

A kreativitashoz szUkseges gondolkodasi kepességek fejlesztése reven.



Divergens és konvergens gondolkodas tervezése

Divergens gondolkodas kifejezései

Konvergens gondolkodas kifejezései

Talalj ki minél tobb otletet ...
Azonosits valtozasokat, amelyek ...
Alakitsd at ....

Jésold meg ...

Alkoss feltételezéseket ...

Azonosits 0sszefliggéseket és
kapcsolatokat...

[rd le a lehetséges okait....

[rd le a lehetséges kovetkezményeit...

Abrazold a fogalmat kiilénb6z6 médokon ...

ird le mi torténne, ha
Azonosits szokatlan osszeflggéseket ...

Elemezd....

Hasonlitsd ossze....

Allitsd ellentétbe....

Indokold vagy értékeld...

Allits sorrendbe ...

Csoportositsd...

Osszegezd, mutasd és védd meg
Azonositsd az el6nyeit és hatranyait
Finomitsd, javitsd, fejleszd
Osszegezd, mutasd be és védd meg
Ellendrizd

Kovetkeztess




Hogyan fejleszthetd a kreativitas?

A kreativ viselkedés batoritasa reveéen.

= Kepzelber6

= Nyitottsag

= Kivancsisag

= Kockazatvallalas

= Kreativ eénhatékonysag




Hogyan fejleszthetd a kreativitas?

Ha tanuldknak lehetbségeket biztositunk a kreativ alkotasra.




Hogyan segiti a kreativitast az IKT?

DAJKA

(Lubart, 2005)



Hogyan segiti a kreativitast az IKT?

KOLLEGA: IKT, mint kreativ alkotéeszkoz

Kutatasi eredmeények Gyakorlat
A programozas fejlesztheti a kreativ 3D modell Infografika Program/kéd
gondolkodast. Animacio Kép Szé6felhd
Multimédia szovegek alkotasa fejlesztheti a Blog Kviz Twitter feed
kreativ gondolkodast e-book Mém Videdjaték
Film Mobilalkalmazas Weblap
Grafika Multimédia Wiki
g Gondolattérkép Pplakat
E][a Hang Podcast
a Id6vonal Prezentacid

Clement 1991, 1995; Wilburg, 1997



Hogyan segiti a kreativitast az IKT?

DAJKA: IKT, mint a kreativ 6tletek szUletesét es kidolgozasat segitd eszkoz

Kutatasi eredmények Gyakorlat

Az E-brainstorming hatékonyabb lehet, mint az
offline.
VR kérnyezeteben kreativabb otletek szlilethetnek.

ik

inventors non-inventors Manipulacié

E-brainstorming

Second Life, Avatarok

Szimulaciod

Vizualizacio

Alfonso et al., 2013; DeRosa, Smith és Hantula, 2009; Guegan et al., 2016;
Guegan, Nelson és Lubart, 2017; Michinov, 2012



Hogyan segiti a kreativitast az IKT?

DAJKA: IKT, mint az alkotasi folyamatot tamogato eszkdz

Kutatasi eredmeények Gyakorlat

Az elektronikus kreativitdstamogatd rendszerek fokozhatjak a Tanulasmenedzsment rendszerek
kreativitas hatékonysagat a szamitogéppel segitett design,

zenealkotas, kreativ dontéshozatal.

s te

Chaudhuri & Koltun 2010; Eaglestone et al., 2007; Theremonkung et al., 2018; Voigt et al. 2012
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Hogyan segiti a kreativitast az IKT?

LEVELBARAT: IKT, mint a kommunikaciot segité eszkdz az alkotasban

Kutatasi eredmenyek

Az online kommunikacio alkotas kozben szakemberekkel és
tarsakkal  kreativabb  produktumokhoz I|étrejottéhez
vezethet.

Skype in the classroom

Rashid & Rahman, 2014; Stolaki & Economides, 2018

Gyakorlat

Kommunikacio
EgyuttmGkodés

Online publikalas, megosztas



Osszegzeés
= A kreativitas relevans az osztalyterem szamara.

= A kreativitas minden targyban fejleszthetd és
mérhetd.

" Atechnologia Uj eszkdzoket biztosit az alkotashoz,
tamogatja a kreativ folyamatot, segiti a kreativ
Otletek szuleteset, kidolgozasat és ertéekeléset.
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